











GESPENSTERSTONDE A

Einstieg

Verschiedene Instrumente werden ausgeteilt. Jeder darf sein Instrument reihum
spielen. Wenn der Vorgédnger fertig ist, fangt das ndchste Kind an zu spielen usw.

Welches Instrument klingt am lidngsten? (Klangdauer kann in der Luft mitgezeichnet

werden)

Bewegungsspiel:

Schwingend von einem auf das andere Bein
bewegen

Holzblocke, Klanghdolzer Roboterméfig bewegen

Becken/Triangel

Die Turmuhr schldgt Mitternacht
o Welches Instrument hort sich an wie eine Turmuhr? Kinder suchen Instrument aus

und begriinden ihre Wahl
Richtungshdren: ein Kind stellt sich im Raum auf. Die anderen Kinder schlissen die
Augen oder setzen sich ihre Augenbinde auf und zeigen an, aus welcher Richtung sie
die Turmuhr héren. '
Alle Kinder gehen in die Hocke. Die Turmuhr schldgt 12 mal. Bei jedem Schlag
richten wir uns ein Stiickchen weiter auf, sodass wir beim zwélften Schlag stehen.

Auftrittssprechchor

Stampfen e : patschen
Hu Hu Hu wir sind die Nachtgespenster

g T aiaenl
' Ha wirfnden eing R, keine Run
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